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Resumo

O presente artigo tem por objetivo refletir sobre a representacédo da cultura nordestina no canal
de Youtube Causos de Cordel. Para isso, apresentamos analise de conteido qualitativa de trés videos
do canal, a partir de trés categorias de analise: simbolos culturais, personagens e participacao dos
usuarios. O quadro tedrico é composto por reflexdes acerca da cultura popular nordestina
(Albuquerque Jr, 1999; Ribeiro, 2014), hibridizagio cultural (Canclini, 2006) e Youtube como
territorio de convergéncia cultural (Jenkins, 2015; Booth, 2010). Os resultados apontam formas de
apresentacdo da cultura nordestina tanto a partir de costumes tradicionais quanto de manifestacdes
artisticas, muitas vezes relacionadas a lutas emancipatdrias entre o discurso dominante sobre o
nordeste e as realidades locais vividas pelos sujeitos pertencentes a regio.
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Abstract

This article aims to reflect on the representation of Northeastern culture on the Youtube channel
Causos de Cordel. With this purpose, we present content analysis of three videos from the channel,
based on three categories of analysis: cultural symbols, characters in the video and user interaction.
The theoretical framework is formed based on the notions of popular culture from the Northeast
(Albuquerque Jr, 1999; Ribeiro, 2014), hybrid cultures (Canclini, 2006) and Youtube as a territory of
cultural convergence (Jenkins, 2015; Booth, 2010). The results point to ways of presenting
Northeastern culture both from local customs and artistic manifestations, often related to
emancipatory struggles between the dominant discourse on the Northeast and the local realities
experienced by subjects from the region.
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Infrodugao

Esse artigo apresenta esforgos para compreender as formas de apresentacéo da cultura
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regional produzida por nordestinos no ambiente digital. Para tal, analisamos trés videos do
canal Causos de Cordel a partir de trés eixos de andlise: simbolos culturais, personagens e
participacdo. A perspectiva de analise tangencia também elementos do discurso dominante
sobre o Nordeste e aponta oportunidades de contraposicao ao imaginario social construido em
relacdo a cultura nordestina.

E importante ressaltar que o canal escolhido é autoproclamado de cultura nordestina
por seu criador. O pertencimento a regido e identificacdo com os elementos atribuidos a
cultura nordestina sdo cruciais para a presente analise, que tem como objetivo romper com a
denominacao de ‘nordeste’ a partir do olhar de pesquisadores do sudeste. A0 mesmo tempo, 0
ambiente digital, marcado por expansdo das fronteiras geograficas e participacdo direta dos
individuos, possibilita aos produtores audiovisuais da regido encampar narrativas
emancipatorias que contraponham o discurso dominante que associa 0 Nordeste ao espaco
periférico de atraso e dependéncia.

Buscamos, assim, apontar conflitos e confluéncias entre os discursos, evidenciando 0s
hibridismos culturais, dada a coexisténcia de préaticas e taticas distintas que circulam entre
individuos (HALL, 2006). Esse hibridismo, porém, ndo pode servir de pretexto para a
subalternizacdo do que se considera culturalmente ligado ao Nordeste, forcando o avancgo de
uma agenda cultural favoravel a outras regides do pais. Portanto, o ambiente do Youtube é
propicio para que sujeitos possam construir produtos audiovisuais capazes de debater
narrativas hegeménicas. Por outro lado, a falta de reflexdo pode levar sujeitos ordinarios a
reproduzirem discursos que circulam com mais frequéncia nos seus cotidianos (DE
CERTEAU, 1998), podendo desperdicar a oportunidade de contrapor e elaborar discursos
emancipatorios.

Cultura popular nordestina

Apesar de haver consenso que a definicdo de cultura popular seja complexa, podemos
apontar para 0 caminho de compreensdo desse conceito como sendo o produto de uma
miriade de influéncias circulantes no ambiente de atuacdo dos sujeitos, produzindo taticas e
praticas hibridas que, quando observadas dentro de um contexto social mais amplo, poderiam
ser consideradas como definidoras das caracteristicas de uma determinada cultura popular.

Canclini (2006) apresenta o hibridismo cultural como resposta viavel a compreensao
desse fenémeno, considerando que, social e culturalmente, taticas e préaticas culturais distintas
tem capacidade de se recombinar em novos objetos culturais, dentro do contexto em que essa
hibridacdo se d&, num processo continuo e fluido, de constantes novas hibridagdes. O
processo de hibridizacdo da cultura seria impulsionado por trés principais caracteristicas,
segundo o autor: a quebra e a mescla das cole¢des organizadas pelos sistemas culturais, a
desterritorializacdo dos processos simbolicos e a expansdo dos géneros impuros.

Préaticas culturais que circulam pelo Youtube ganham outra camada de influéncias,
com as quais usudrios desterritorializados digitalmente podem contribuir, formulando novas
leituras das matrizes culturais ali compartilhadas que derivam em préticas culturais hibridas. A
partir da proposta de Canclini (2006) sobre hibridismo cultural, podemos observar as
hibridacdes presentes no Youtube a partir de diferentes pontos: a) dos interesses institucionais,
guando as politicas de monetizacédo e os habitos de consumo passam a moldar as praticas de
producdo cultural; b) a partir da multideterminacao da cultura, quando técnicas e préaticas da
linguagem audiovisual influem nos objetos culturais, a fim de fazer registro possivel de
circular na plataforma; c) a partir das capacidades transgressoras, quando ao tomar contato
com as demandas apresentadas pelo pablico por meio dos canais de participacdo, 0s
produtores podem buscar acompanhar as tendéncias apontadas pela comunidade em novas
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producdes.

Para identificar as caracteristicas que definem culturalmente o Nordeste Brasileiro e
suas nuances, Darcy Ribeiro, em sua obra “O Povo Brasileiro” (2014), argumenta que as
regides brasileiras foram culturalmente construidas de formas distintas, desenvolvendo
praticas e habitos particulares, a depender do ambiente formado pelas interrelacbes entre
fatores de ordem econbmica, produtiva, natural e étnica, entre outros fatores. O autor chama
de Brasil Sertanejo o recorte cultural mais proximo ao que chamamos nesta pesquisa de
cultura nordestina. Esse recorde se apresenta a partir do conjunto de simbolos e préticas
culturais mais comumente observadas na regido do Sertdo Nordestino, baseado em praticas
cotidianas ligadas ao trabalho, convivio, religiosidade, relagdo com aspectos naturais entre
outros, distinguindo-se da ideia regional geografica de Nordeste mais comumente difundida, o
que aponta para a diversidade cultural existente no mesmo espaco geografico.

A origem dessas préaticas se deve ao avango da criacdo de pecuaria (tanto de bovinos
quanto muares) nas regides mais aridas e interioranas dos estados do Nordeste, muitas vezes
por solos pouco férteis para o plantio de cana, deu origem a um tipo de cultura distinta
daquelas observadas mais proximas a costa brasileira, de carater mais periférico e subalterno
em relacdo aos centros da coldnia.

A partir das migragdes internas de habitantes do Nordeste para o sudeste, ocorridas em
meados do século XX, as distancias culturais entre aqueles que se originam nesse contexto
urbano institucionalizado do sudeste e a cultura de origem dos migrantes, majoritariamente
rurais nordestinos, fomentaram hibridismos baseados nos esteredtipos circulantes no
imaginario coletivo, expondo dominantes e dominados através das disputas entre os conjuntos
simbolicos inventados, abrindo caminho para uma possivel hibridacdo de taticas, praticas e
estéticas que reproduzem essas dinamicas de poder.

Exemplo comum seriam as diferengas entre as festas juninas praticadas no Sudeste,
geralmente associadas a musica sertaneja, danca em formacdo de quadrilha, vestimentas
estereotipadas e comidas caipiras, enquanto as festas juninas que ocorrem no Nordeste
acabam se associando a ritmos como o forro, trios elétricos semelhantes aos vistos nos
carnavais, abadas, e comidas e bebidas mais variadas. Espacos como o Centro de Tradi¢Ges
Nordestinas, sediado na zona norte da cidade de Sdo Paulo, ao promover esse tipo de evento,
busca realizar uma hibridagdo dos elementos culturais presentes em ambos 0s espacos, com
finalidade comercial de atrair o maior publico possivel para o evento.

As construcdes dos ideéarios nordestinos remontam ao inicio do século XX, quando
Gilberto Freyre desenvolveu uma ideia de nordeste baseada no saudosismo e na tradigéo,
postulando a regido como fruto de uma “democracia racial”, considerando que a relagdo entre
as diversas etnias fundantes do Brasil (nativa indigena, negra, europeia colonizadora ou
migrantes), foi desenvolvida em supostos pardmetros harménicos razoaveis diante de outras
experiéncias de dominacdo e escraviddo ao redor do planeta.

Por outro lado, Durval Muniz Albuquerque Jr. (1999) argumenta que a invenc¢do do
que se conhece como nordeste foi realizada através de diversos fatores externos ao proprio
territorio, construindo um imaginario antagdnico aos centros de poder, consequentemente
delimitando quem seria seu espaco antagonico, ou seja, sua periferia. Assim, apesar dos
hibridismos culturais produzidos pelas migra¢cdes nordestinas, essas Idgicas reservam também
as dicotomias que posicionam o0s sujeitos em dois grupos gerais: 0os dominantes do Sudeste e
os dominados do Nordeste, preservando praticas de exploracdo econdmica e social que
operam e que impede a emancipacao total do nordestino.

Para o Albuquerque Jr (1999), o que foi disseminado como cultura nordestina no
imaginario coletivo ¢ definido como uma ‘invengdo’, ou seja, produto ndo da observagao da
realidade regional, mas a partir da agéncia humana dessa nova elite republicana do Sul,
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construindo no imaginario da comunidade nacional a ideia de que ela representa 0 modelo de
progresso, em contraponto as demais regides, em especifico o Nordeste, onde o atraso
prevaleceria. Caracteristicas como seca, pobreza, atraso cultural, declinio econdémico, entre
outras, foram associadas a esse territorio e, por consequéncia, aos individuos dele oriundos.
Essa ligacdo incide em contraste com os locais de progresso mais ao sul, nos quais haveria
desenvolvimento, terra fértil, cultura modernizante, arte, fartura, industrializagdo etc.

O autor afirma que a imagem do Nordeste se funda em trés principais caracteristicas: a
nostalgia, ou sentimento generalizado de saudade, evocada sempre com viés conservador e
ligado a tradicdes; a ideia falica do “cabra macho”, ideia de masculinidade brava e
contundente, que encara suas lutas sem medo, mas ndo € beneficiado pela recompensa; e 0
mito da seca. Segundo o autor, esse elemento distorce a realidade plural que ha no Nordeste,
onde ha regides umidas como o Cariri - CE, regides frias como Guaranhus — PE e Vitoria da
Conquista — BA.

Com base nessas caracteristicas, forma-se a generalizacdo do Nordeste e a redu¢do das
especificidades das microrregifes e suas caracteristicas particulares, atribuindo a regido um
espaco subalterno de politicas assistencialistas, favorecendo, em Gltima instancia, apenas 0s
agentes politicos interessados na manutencdo de suas regalias (ALBUQUERQUE, 1999).
Assim, é construida uma paisagem imaginada homogeneizada, subalterna e, ao mesmo tempo,
repleta de elementos simbdlicos especificos, como objetos, lendas e taticas proprias para sua
identificacdo: o chapéu de couro; o uso de afiadas facas como ferramenta de trabalho e de
defesa, uma gastronomia derivada de vegetais disponiveis e animais de cria; mitos heroicos,
permeados por vezes de situacGes contraditorias e até bem-humoradas; a fé milagrosa, o
sebastianismo politico.

Tais tradicOes, alem de colaborarem com o antagonismo norte x sul dentro do pais,
também fornecem identidade aos sujeitos que la tem sua origem, mas que carecem de
representacfes escassas em um pais que promove um imaginario hegemonico vindo do Sul.
Conforme apontado por Pinheiro, Pinheiro e Aradjo (2020), os processos discursivos que
levam a constituicdo de uma identidade cultural nordestina se materializam nas praticas quase
folcloricas que identificam o Nordeste, mas também o cristalizam como espaco do atraso,
sobre o qual sdo tecidas narrativas de denuncia.

Com isso, tais elementos colaboram, em maior ou menor grau, com a construgéo de
uma narrativa que coloca o Nordeste como ambiente subalterno e retrogrado, apto a se manter
dominado pelos centros de poder econdmico situados ao sul do pais (ALBUQUERQUE,
1999).

Em contraponto a imagem nordestina construida por agentes da elite dominante,
existem espacos de resisténcia e hibridacdo cultural que fogem as logicas de dominacao
instituidas. Seja pelo convivio entre individuos de origens distintas e das trocas de préticas
entre eles, ou ainda, pelas maltiplas determinacgdes e contingéncias circunstanciais aos quais
0s sujeitos se submetem, mesmo em diaspora. A resisténcia existente nesses espagos culturais
hibridos favorece o surgimento de transgressdes derivadas dessas tensdes e que orientam a
subversdo das microesferas dos usos e praticas culturais pelos individuos (CANCLINI, 2006).

Albuquerque Jr. (1999) apresenta uma visdo mais ampliada do Nordeste e do
nordestino, seja ele em seu local de origem ou em migracdo. Segundo o autor, 0 nordestino
ndo estd alijado da modernidade, mas resiste as dominacGes econdmicas impostas
historicamente pelo dominante através de suas taticas, se afastando dele e voltando-se para
sua tradicdo. Ele ndo desconhece 0 que vem de fora de suas origens, mas adapta e subverte
tais influéncias ao seu uso, sem aderir integralmente ao que Ihe é imposto, tornando-se
diferente mais pela sua atitude de resisténcia que por mera recusa. Colaboram ainda para essa
dicotomia entre o estere6tipo e a realidade vivenciada pelo sujeito nordestino diversas outras
pesquisas e pesquisadores que defendem as distancias entre esses dois imaginarios, a exemplo
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de Vasconcelos (2011) com sua pesquisa sobre a alteridade no sertdo baiano; Almeida (1998),
sobre as poéticas sertanejas e Da Silva et al (2015) sobre o discurso de pertencimento do
nordestino entre outros.

Essas resisténcias podem ser notadas ndo apenas no territorio geografico, mas também
em ambientes de representacdo ou exportacdo artistica e cultural, como é o caso das redes
sociais digitais, uma vez que a internet expande as possibilidades de informacdo sobre a
regido. Nesse contexto, Melo (2011) determina a existéncia, principalmente a partir de
praticas culturais do Nordeste, de uma sociedade glocal, por ser local e globalizada, e define o
ambiente digital como “um espaco ainda em mutagdo, onde passado e presente convivem
dialeticamente, no sentido de resgatar elementos capazes de preservacdo seletiva e de
renovacdo criativa” (2011, p. 72). Ainda, de acordo com Silva e Lima (2021), as grandes redes
sociais propiciam um novo cenario de possibilidades para a difusdo e visibilidade de
informacdes sobre a cultura nordestina. Pesquisas recentes analisaram empiricamente a
presenca da cultura nordestina em ambiente digital, como em jogos digitais (Pinheiro,
Pinheiro e Aradjo, 2020) ou em paginas do Facebook (Oliveira, Silva e Gaido, 2018),
destacando o ethos compartilhado nesses espacos virtuais.

Youtube como ambiente global que abriga o local

O advento da internet trouxe intensos debates sobre o futuro da sociedade globalizada,
os limites entre o local e o global e os riscos e perigos do rompimento de fronteiras
geograficas. Proposi¢cdes conceituais como a aldeia global, de McLuhan (1989) e a sociedade
glocal de Marques de Melo (2011), suscitaram discussdes sobre as reais expansoes culturais
propiciadas pela internet.

Esse cavalo de troia engendrado pela magia da eletr6nica e refinado pelas
malhas da carpintaria digital se chama internet. Nas suas entranhas, vem
germinando uma nova realidade. Nela, desponta uma sociedade glocalizada,
evidenciando que global e local podem coexistir dinamicamente. (MELO,
2011, p. 37)

E nesse ambiente digital que se encontra 0 Nordeste na presente pesquisa. Um ideério
de nordeste compartilhado na internet por individuos que sustentam trocas e didlogos acerca
de elementos culturais na plataforma de videos Youtube.

O Youtube é um espaco de destaque crescente na distribuicdo de contetdo audiovisual
(VIANA, 2012). A plataforma, de propriedade do Google, atua como espa¢o de publicacdo e
distribuicdo de videos com suporte de ferramentas de interacdo semelhantes a das redes
sociais, e se tornou referéncia por permitir que usuarios possam publicar seu préprio contetdo
na internet, alcancando, em alguns casos, elevados niveis de audiéncia e interacéo.

As midias tradicionais ou de massa passaram a conviver com um meio que alterou a
relacdo entre produtor-consumidor (BOOTH, 2010). O contetdo veiculado na plataforma
acaba por se configurar como uma nova midia, pois apesar do conteudo ser audiovisual,
difere-se da televisdo e do cinema por receber influéncia de canais participativos que os blogs
originalmente fornecem, principalmente no que tange a capacidade de colaboragédo
hipertextual e interativa, configurando um sistema cultural dindmico préprio (BURGESS e
GREEN, 2009).

O espectador passa a ter mais autonomia de acesso aos conteddos, por serem
disponibilizados sob demanda (VoD), além de poder criar, divulgar ou narrar suas producdes,
num processo de espetacularizacdo da propria personalidade (DORNELLES, 2015), podendo
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até ser alcado a celebridade tipica da plataforma (os youtubers ou influenciadores digitais). O
consumidor-produtor passa, também, a ter participacdo mais direta e intensa com 0s
conteddos, impondo uma nova agenda na producdo audiovisual, favorecida por verdadeiros
debates entre o autor do contetdo e seus leitores em tempo real (ARCHER e CIANCONI,
2010).

No Youtube, esses debates ocorrem, normalmente, por meio da interagcdo entre a
audiéncia e os canais de participacdo da propria plataforma (espacos de comentarios,
hashtags, chats e mensagens enviadas), seja de forma espontanea ou motivada pelo produtor.
Essas interaces compbdem o arquivo de producdes advindas da cultura popular e oral
brasileira, que encontra na plataforma um espaco de dialogo do local com o global.

Podemos perceber que a plataforma € desenhada para acolher, ao redor de obras
audiovisuais arquivadas em espacos chamados de canais, individuos que se identificam com
0s temas especificos que, por sua vez, sdo determinados a partir da escolha de seus criadores e
de suas preferéncias pessoais. A reunido de individuos com interesses culturais semelhantes
forma uma comunidade de interesse, que se forma e se conecta ao redor de um tema
(CASTELLS, 1999). Nela, cada individuo pode contribuir com suas proprias impressoes,
potencializando as trocas de informacges entre os sujeitos que circulam pelo canal ou video.

Podemos entender as comunidades digitais como espacos de trocas globais, por meio
de temas que geram interesse identitario dos individuos a medida que as ferramentas digitais
as quais esses sujeitos estdo expostos permitem sua expressao, compartilhando sua visdo de
mundo particular com seus pares. No centro dessas comunidades estdo também os produtores
de contetido, que por direcionar as pautas dos videos, tornam-se, potencialmente, referéncia
entre os pares dessa comunidade, com o papel de atender a demanda de seu grupo, tornando-
se um potente influenciador de ideias, habitos e opinides (DORNELLES, 2015).

A narrativa hipertextual que a comunidade de interesses produz, quando transmidiada,
passa a ser ndo como um produto cultural singular de uma plataforma, mas como um
distintivo comunitario que torna reconheciveis os individuos dispersos na rede, algo que Levy
(2009), denomina “atrator cultural”, e que serve como elemento unificador de diversos grupos
e iniciativas horizontais colaborativas acerca de um conteudo.

Essa dindmica iminentemente interativa que ocorre no Youtube passa a ser parte de um
processo de media¢do que, sob a perspectiva de Martin-Barbero (2009), passa a construir
significados ndo definitivos dentro das possibilidades comunicativas existentes entre os entes
comunicativos, seus espagos sociais, institucionais e as ritualisticas existentes que, de forma
simultanea e integrada, operam a mediacdo das mensagens circulantes com os elementos
identitarios dos sujeitos em seu cotidiano.

Sendo mais especifico, no Youtube, cada canal adensa ao redor de si um contingente
de individuos que tem identificacdo pelo tema ali explorado, permitindo recursos limitados a
esses individuos dentro das Iégicas midiaticas que lhe favorece. O que cria oportunidades de
trocas que beneficiam, sejam através da economia monetéria, os criadores de contetdo que
gerem 0s canais e produzem o texto inicial, seja pela economia do presente (BOOTH, 2010)
entre 0s sujeitos que hipertextualizam através do debate, a partir do texto inicial, colaborando
para a construcdo de um imaginario particular dessa comunidade, a medida que permite que
outros individuos incluidos digitalmente possam adentrar e participar (CASTELS, 2003;
JENKINS, 2015).

Ao fundir linguagens caracteristicas da producédo artistica local do Nordeste com as
linguagens comuns ao meio audiovisual, o canal Causos de Cordel desenvolve um atrator
cultural especifico para a comunidade de interesse, atrelada ao apreco pela arte e cultura
tradicional nordestina, ao mesmo tempo que utiliza, de forma inusitada, elementos mais
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comuns da cultura de massa (LEVY, 2009), tais como o recurso da animagdo em video, a
publicagdo em uma rede social como o0 Youtube, as capacidades de participacdo e
compartilhamento da plataforma entre outras comuns ao ciberespaco.

Nordeste digital: o canal Causos de Cordel

Apbs refletirmos sobre a cultura dita nordestina e as possibilidades globais da
plataforma Youtube, realizaremos analise de contetdo de trés videos do canal Causos de
Cordel'. O canal é produzido por Rui Henrique, natural de Recife (PE), ilustrador e motion
designer. O canal Causos de Cordel conta com cerca de 410 mil inscritos, mais de 45 milhdes
de visualizac@es totais, 399 videos postados desde sua criagdo, em outubro de 20152. Segundo
0 produtor, o canal apresenta “A cultura nordestina de volta na era digital. Historias
engracadas, assustadoras e romdnticas tendo como cenario nosso Nordeste.” (sic). O
produtor dedica-se, portanto, a reproduzir o ambiente cultural que ele entende por nordestino
dentro do que ele percebe como “era digital”, ou seja, recursos tecnoldgicos e artisticos
produzidos com recursos computacionais, com circulacdo global pelo Youtube.

O criador do canal usa em seus videos estética visual xilografica, tradicional meio de
gravura usado na reproducdo de histdrias de cordel nordestinas®, como elemento visual de
suas animacdes, tendo, ao fundo, a narracdo de contos também esteticamente préximos da
literatura cordelista, através da dublagem dos personagens com o sotaque caracteristico da
regido. Esses elementos sdo marcadores de identidade regional da cultura popular presente
nesse produto audiovisual, porém, contrario a se fixar de forma rigida nas praticas ancestrais
do cordelismo. H& diversas influéncias de outros produtos da cultura de massa, regional e
digital, bem como assuntos contemporaneos de carater nacional ou mesmo global.

H& também espacos de producdo coletiva entre o produtor e os consumidores de video
do canal, como, por exemplo, uma playlist dedicadas as histdrias enviadas pelo publico e que,
a partir da escolha do produtor do canal, sdo animadas e publicadas, ampliando as
capacidades hipertextuais, convergentes e colaborativas da comunidade para além dos espacos
ja previstos na plataforma.

Portanto, a producdo de Rui Henrique se torna peculiar e gera interesse para essa
pesquisa, por fazer a fusdo dos elementos estéticos nordestinos presentes no imaginario
coletivo, com a linguagem audiovisual da animacdo bidimensional, agregando também um
cruzamento de diversos outros elementos da cultura de massa e digital quando oportuno,
apresentando ao publico um novo olhar sobre o tradicional, tensionando as percep¢fes
hegemonicas, residuais e criando uma prética cultural emergente (WILLIAMS, 1979) sobre a
cultura popular nordestina, apresentando caracteristicas de hibridismo cultural particulares.

! Fonte: Canal Causos de Cordel, 23/10/2015. — Acesso feito dia 11/12/2021 as 18:32. Disponivel em:
https://www.youtube.com/channel/UCzHPIGqsPuguY I2EiBNAFIA
2 Dados obtidos no site Socialblade.com em 11/12/2021 as 18:46. Disponivel em:
https://socialblade.com/youtube/c/causosdecordel
3 O Cordel "¢ a poesia popular, herdeira do romanceiro tradicional, e, em linhas gerais, tributaria da poesia oral
(em especial dos contos populares)” e que se espalhou pelo pais através das diasporas do povo nordestino
(HAURELIO, 2018). Artisticamente € um tipo de literatura versada baseada nas redondilhas maiores (de sete
versos) e sextilhas, permitindo variacdes, retratando tematicas que variam desde a narracdo da realidade local,
eventos globais, moral e ética do sujeito, fé e questdes metafisicas, cronicas e criticas sociais entre outras,
sempre com grande carga simbdlica e metaférica em suas composicGes. Tradicionalmente produzido em arte
xilografica (em matrizes de madeira), o Cordel ganha destaque ao longo do século XIX nas regifes entre a
Paraiba e Pernambuco, sendo considerado Leandro Gomes de Barros como seu pioneiro. A origem de seu nome
remonta as feiras populares, onde os folhetins, forma fracionada de publicacdo de suas historias, eram
comercializados pendurados em cordas, me meio as feiras, pracas e COmércios.
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Passaremos, portanto, a analise de contetido do canal Causos de Cordel. A analise é
qualitativa e, portanto, ndo ambiciona a generalizacdo de seus resultados, mas se presta a
testar hipoteses e ser laboratorio de experiéncias que posteriormente possam ser reproduzidas
(LOPES, 2005). Assim, a metodologia tera carater eminentemente indutivo, dada a fluidez
com que 0 tema se apresenta no Youtube, tornando a andlise aplicavel a outras obras
audiovisuais semelhantes presentes na plataforma. Buscamos, com isso, pensar na pratica 0s
conceitos tedricos apresentados, relacionados a circulacdo desses produtos audiovisuais de
tematica e estética local no ambiente global.

A analise de conteldo sera baseada em trés categorias: simbolos culturais,
personagens e participacdo da audiéncia. De acordo com Bardin (2016), a categorizagéo é a
passagem de dados brutos para dados organizados, a partir de um processo de reagrupamento
pelo qual os elementos de um conjunto sdo reconhecidos, classificados e diferenciados,
refletindo os propoésitos da investigagdo. No entanto, ainda que a perspectiva da analise de
contetdo se debruce muitas vezes no aspecto quantitativo dos dados, adotamos aqui um
direcionamento metodoldgico de avaliacdo dos videos a partir de um olhar qualitativo.

A primeira categoria, ou eixo de andlise, € composto pelos simbolos culturais
apresentados. Nesta categoria voltamos os olhares aos objetos, simbolos ou elementos que
compdem o0 cenario e o contexto cultural de cada video, como imagens religiosas,
vestimentas, musica, expressdes idiomaticas, arte grafica, poesia, culinaria, ou outras que
dialoguem com o universo cultural regional.

O segundo eixo tem como foco o narrador ou protagonista do video, aqui chamado de
personagem. Com este eixo, buscamos elencar as caracteristicas da apresentacdo do contetido
do video, as caracteristicas regionais dos personagens, ficcionais ou reais, presentes nas
narrativas em video, e que protagonizam as ac0es e criacOes da cultura local.

Por fim, observaremos a participacdo da audiéncia, ao destacar alguns comentarios
nos videos selecionados. Pretendemos, assim, observar as manifestacdes do publico destes
videos e as particularidades de sua interacdo como forma de expansdo narrativa e debate ao
redor do enredo dos videos no contexto da cultura regional.

A anélise se debruca sobre trés videos:

1. O Lobisomem do Porto da Folha | Historias Malassombrados dos Inscritos #04*
2. Bolsonaro no Auto da Compadecida Episddio #01°
3. A Origem do Livro de Sdo Cipriano | Contos do Além-Sertdo #03°

Antes de passarmos para a analise por categorias, faremos breve apresentacdo de cada
um dos videos, descricdo de suas particularidades e justificativa de sua escolha para compor o
corpus de pesquisa.

Video 1: O Lobisomem do Porto da Folha | Histérias Malassombrados dos Inscritos #04

O video publicado em 8 de maio de 2020, chamado O Lobisomem do Porto da Folha |
Historias Malassombrados dos Inscritos #04, pertence a playlist “Historias Malassombradas
dos Inscritos”. O video foi selecionado pelo fato de ser um texto produzido pela audiéncia e
selecionado pelo produtor do canal para producdo de uma animagdo, demonstrando tanto as
taticas de dialogo colaborativo do produtor com o consumidor de contetudo, quanto o
engajamento e participagdo da comunidade de interesses atrelada ao canal.

4 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=NjaSyBFSXo00&list=PLapSMEyVfdC3i6DW-
eqtl751FLIQCIF2G&index=47 Acesso em 05.05.22
5 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=UMW836ZAfLA Acesso em 05.05.22
¢ Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=Uukbgzt1Hcg Acesso em 05.05.22
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Imagem 1: Cena do video O Lobisomem do Porto da Folha

= O Lobisomem do Porto da Folha | Histérias Malassombrados dos Inscritos #04
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Fonte: Canal de Youtube - Causos de Cordel

O video, com pouco mais de 10 minutos, possui mais de 67 mil visualizagdes, cerca de
7 mil curtidas e 395 comentarios’, nimeros que, apesar de possuirem menor proporgao entre
os demais videos do canal analisados nesse estudo, apresentam de forma clara a capacidade
participativa da comunidade de interesse, fornece validacdo a uma producdo realizada a partir
de um texto enviado por um membro e validado pelo produtor do canal. (JENKINS, 2015).

No video, proposto por uma seguidora, é contada uma historia de uma apari¢cdo de um
Lobisomem para seu marido, anos antes de eles se casarem, no povoado de Porto da Folha. A
trama envolve o clima de terror, religiosidade, mistério, cacada e mitologia sertaneja que
envolve diversos outros personagens da localidade.

Video 2: Bolsonaro no Auto da Compadecida

O video Bolsonaro no Auto da Compadecida Episodio #01 faz parte de uma série de
cinco videos intitulada “O Presidente no Auto da Compadecida”, publicados no ano de 2019,
em meio a polarizacdo politica do primeiro ano de mandato de Jair Bolsonaro. O video faz
parte de uma série de sete episodios, retratando o inicio de uma saga onde 0s personagens de
“O Auto da Compadecida” de Ariano Suassuna, interagem com personagens € temas comuns
a politica nacional do final dos anos 2010, bem como apresenta a visdo do sertanejo,
tensionada pelo olhar dos personagens, de sua condicdo periférica e como é tratado pelos
poderes estabelecidos

O video foi escolhido por representar narrativamente o dialogo entre a ficgdo presente
nos personagens da obra de Ariano Suassuna e o cenario politico atual, dando luz as formas
artisticas de producéo de criticas as condig¢fes sociais da regido e de seu povo.

7 Acesso em 05/05/2022
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Imagem 2: Cena do video Bolsonaro no Auto da Compadecida Episédio #01

= Bolsonaro no Auto da Compadecida Episodio #01 — Q »
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Fonte: Canal de Youtube - Causos de Cordel

Com quatro minutos e meio de duracdo, conta com cerca de 870 mil visualizagdes, 37
mil curtidas e cerca de 1300 comentarios desde o dia 31 de maio de 20198 quando foi
publicado. Na narrativa, Jodo Grilo traca um plano para interceptar a comida que o presidente
levava para um banquete na cidade.

Video 3: A Origem do Livro de S&o Cipriano | Contos do Além-Sertao #03

O Video em questdo faz parte de uma playlist chamada “Contos do Além-Sertao”, que
tem por intencdo retratar historias de mitos comuns do Nordeste brasileiro. Nesse caso, a
histéria apresenta a origem do livro de Sdo Cipriano, conhecido por supostamente conter
bruxarias usadas pelo santo antes de sua canonizagéo.

Imagem 3: Cena do video A Origem do Livro de Sdo Cipriano

A Origem do Livro de Sao Cipriano | Contos do Além-Sertao #03
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Fonte: Canal de Youtube - Causos de Cordel

O video possui 18 minutos e 22 segundos, conta com cerca de 1,9 milhdes de
visualizagBes, 66 mil curtidas e quase 3.500 comentérios®. O video foi selecionado para
compor o corpus de analise por ser um dos mais vistos no canal e por trazer a tona uma
representacdo do olhar especifico sobre a cultura religiosa e seus mitos, a partir do olhar do
nordestino, segundo o produtor de contetido, podendo ser usado como amostra representativa
desse aspecto que, segundo Ribeiro (2014) constitui parte da identidade e do imaginario
sertanejo.

8 Acesso em 05/05/2022
9 Acesso em 05/05/2022
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Em relacdo a estética, os videos do canal fazem uso de recursos técnicos de edicao
simples das animagdes, com paleta de cores restrita, poucas transi¢cdes de cenario (geralmente
ilustracBes repetidas, movimentadas lateralmente para simular movimento) ou variacdes
reduzidas de movimentos para 0s personagens e objetos. A animacdo produzida para o video
A Origem do Livro de Sao Cipriano faz uso também de diversas imagens estaticas, como
mapas antigos e imagens sacras, com trilha sonora que evoca suspense.

A tecnicidade (MARTIN-BARBERO, 2009) aplicada pelo criador do canal aposta em
recursos visuais e técnicos simples, que podem ser associados ao ideal de simplicidade
nordestina, ou as légicas do formato industrial usado no Youtube, ja que a frequéncia exigida
de publicagédo para garantir relevancia e monetizacdo dentro de um canal da plataforma nao
permitiria que uma equipe reduzida, como € 0 caso, investisse recursos técnicos custosos e
avancados.

Categorias de andlise

Apds breve apresentacdo de cada um dos videos que compdem o corpus de analise do
nosso objeto de pesquisa, 0 canal no Youtube Causos de Cordel, observaremos o0s simbolos
culturais, as personagens constituintes do video e a interacdo provocada pelos videos
selecionados.

Simbolos culturais

Os videos, por meio da insercdo de simbolos culturais, trazem vertentes de referéncias
ao Nordeste. Por exemplo, em O Lobisomem do Porto da Folha, elementos da paisagem
geogréfica sdo evocados na narrativa, como o Rio Sdo Francisco, evocado como parte da
identidade da regido, mencionado como via de transporte mais eficaz que a estrada e local que
abriga o barco. Nota-se, primeiramente, que o transporte pelo rio contrapde o ideério da seca
nordestina, compondo a realidade geografica plural da regido, rompendo com o ‘mito da
seca’, caracteristica fundante do ideéario nordestino, segundo Albuquerque Jr (1999).

Outro elemento simbolico presente é a religiosidade, apresentada como fonte de
salvagdo em um momento de desespero, assim como a bravura do nordestino frente aos
mistérios e desafios que a natureza impde.

Esses trés elementos (paisagem geogréfica, religiosidade e bravura do nordestino)
servem de evidéncias da presenca das estruturas do discurso e da matriz cultural mais
comumente ligadas ao Nordeste inventado, citado por Muniz Albuquerque Jr. (1999) e Darcy
Ribeiro (2014), como forma de contrapor aquela regido, narrada sob as insignias do atraso
rural e natural, a civilizacdo dos centros urbanos e de poder, moderno, progressista e
prospero., produzindo um alinhamento estético e narrativo com a mediopaisagem jéa circulante
globalmente, ndo proporcionando, portanto, um novo repertorio capaz de contrapor as
narrativas subalternizadas nas relacdes centro-periferia (APPADURALI, 2004).

O video Bolsonaro no Auto da Compadecida também recorre a iconografia presente
no imaginario relacionado ao Nordeste como a carroga, 0 chapéu de couro, a vegetacdo de
seca, a arquitetura tradicional das casas da zona rural, o sol escaldante, a tracdo animal usada
no transporte, além da presenca do cangaceiro, do religioso e do politico como personagens
icbnicos presentes na narrativa, marcados pelo messianismo, o banditismo justiceiro e o
populismo politico apresentados como motores do flagelo do povo, num movimento que,
aparentemente, se aproveita de tais estere6tipos para a critica as condicdes atuais da relacéo
do povo e da regido com seus representantes (ALBUQUERQUE, 1999).
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Observado a producdo de A Origem do Livro de Sdo Cipriano | Contos do Além-
Sertdo #03 notamos que se trata de uma historia oral contada com suporte audiovisual,
fazendo uso da figura do diabo e de diversas imagens de rituais e de arte sacra (velas, cajados,
imagens de santos). E uma obra que romantiza a trajetoria de vida de um personagem
religioso que faz parte dos mitos, tanto para a cultura cristd quanto relacionadas ao ocultismo,
0 que favorece com que a traducdo da historia oral seja carregada de um ambiente de suspense
e, Vez ou outra, terror.

Nota-se, portanto, que a intencionalidade do produtor de contetudo é de fazer uma
sintese de elementos simbdlicos e de linguagens artisticas, tanto pela tecnicidade apresentada,
ao unir a linguagem audiovisual ao repertério das narrativas orais, quanto estéticas, quando
une a linguagem visual relacionada ao cordel nordestino com imagens sacras e ambiente
visual e sonoro de suspense, evocando matrizes culturais diversas do publico que consome
(MARTIN-BARBERO, 2009).

Assim, o0s trés videos apontam para elementos simbdélicos que remetem a personagens
da regido, como o barco e o Rio Sdo Francisco, ou o chapéu de couro, a carrogca € 0S
cangaceiros. Outras vezes, traz simbolos religiosos e miticos, como o lobisomem, as
vestimentas de padre vestidas por Chico ou as diversas imagens de rituais e objetos sacros no
video de Cipriano. Fica evidente, na juncdo de tantos recortes e personagens, a riqueza da
mediopaisagem da qual o produtor do canal faz uso (APPADURAI, 2004), além das
expansdes narrativas propiciadas pelos comentarios da audiéncia, que em si, dado o fato da
desterritorializacdo propiciada pelo ciberespaco, gera uma etnopaisagem irremediavel.

Personagens

No video O Lobisomem do Porto da Folha os personagens sao o marido de Maria (a
inscrita do canal que enviou a histdria) e o Lobisomem, constituidos de elementos comuns a
narrativas ligadas a realidade campesina. O primeiro desloca-se de um povoado a outro de
barco, pois esse € 0 melhor meio de transporte frente a estrada precaria da regido. Como ja
mencionado, o fato rompe com o mito da seca (ALBUQUER JR). A narrativa apresenta,
portanto, elemento de desconstrucdo do esteredtipo de nordeste, possibilitando, em escala
potencialmente global, acesso a realidades multiplas da regido. No entanto, esse contato com
a realidade local é feito por via mistica, por trazer um segundo personagem: o lobisomem.

O lobisomem é um ser mitoldgico e misterioso, de aparéncia amedrontadora e
morfologia que orbita entre um humano e um animal de caca. O encontro entre o barqueiro e
o lobisomem converte-se em um atague violento, e do medo para o contra-ataque baseado na
fé milagrosa. Os personagens acabam por representar arquétipos tipicos da paisagem cultural
nordestina como o trabalhador rural que se desloca grandes distancias em busca de trabalho e
o mal, representado pelo Lobisomem e a fé protetora e redentora em meio aos males
inexplicaveis aos olhos dos humanos.

No video Bolsonaro no Auto da Compadecida, o breve arco narrativo apresentado
possui referéncias a obra teatral de Suassuna (O Auto da Compadecida), adaptada para o
cinema e para a televisdo. A trama foi reinterpretada pelo produtor do canal com texto livre
que aproxima personagens historicos e contemporaneos da politica nacional, num processo de
hipertextualizacdo muito frequente na comunidade que se forma ao redor do canal, apontando
semelhangas com as dindmicas das comunidades de fas (BOOTH, 2010). O video ndo
apresenta apenas simples colagem de referéncias, mas pde em evidéncia como as diferencas
culturais dos personagens podem fomentar diferentes visdes das realidades locais num
processo artistico de hibridizacdo cultural (HALL, 2006).

Na trama, Jodo Grilo convence Chico a se vestir de padre para coagir o presidente
Bolsonaro, em visita a Taperoa, a doar para 0s pobres metade da comida que o presidente
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levava a um banquete com o0 major da cidade. Chicd se mostra reticente com o plano, por ndo
gostar de “mexer com essas coisas de Deus”, novamente inserindo a religiosidade como
elemento tipico do povo nordestino. Bolsonaro alega que nao da nada “para vagabundo
nenhum (...) como faziam os outros governos esquerdistas anteriores”, ao que Jodo Grilo
responde “é que nunca ninguém se importou com o povo do sertdo, nem os outros presidentes
também”. O didlogo ¢ uma critica ao histérico de descaso dos politicos com a regido,
configurando uma forma de reivindicacdo que utiliza elementos da propria cultura nordestina.
Configura-se, aqui, exemplo de resisténcia destacada por Pinheiro, Pinheiro e Aradjo (2020),
na qual a identidade cultural nordestina se materializa em préticas folcloricas, tecendo uma
narrativa de denuncia.

Ao final, encontram outros dois personagens, com chapéu de couro e apontando armas
para a carroga. Um deles se apresenta como “Capitdo Virgulino Ferreira, mais conhecido
como Lampido”, insinuando, para quem conhece a histéria de Lampido, que o passeio do
presidente talvez ndo fosse acabar tdo bem. Nesse sentido, a releitura da obra de Suassuna, em
conjunto com personagens historicos do Nordeste (Lampido) e da politica contemporanea
configura como améalgama das ideias e ideologias circulantes para que se estabeleca uma
critica social acerca da relacdo do poder publico com areas remotas do pais e suas mazelas,
tornando evidente a ideopaisagem presente na obra e expandida nos comentarios
(APPADURAL, 2004).

J& no video A Origem do Livro de Sdo Cipriano, o personagem central € Cipriano de
Antioquia e sua relagdo com outros personagens ocultos e os poderes adquiridos ao longo de
sua vida pagd anterior a sua conversdo ao cristianismo. A saga conta a historia de Cipriano
que, ao conhecer Justina, virgem cristd, busca, sem sucesso, tentar a jovem que, mediante
oracdes, consegue ndo apenas vencer aos intentos de Cipriano como também converté-lo,
porém, ndao impedindo a morte de ambos por martirio.

Podemos notar nesse video a recorrente relacdo de personagens miticos com as
narrativas metafisicas que, para Ribeiro (2014), se adensam ao redor da religiosidade de
caracteristica majoritariamente cristd como elemento redentor de uma vida de sacrificios.
Pode-se relacionar a trajetoria de Cipriano, de bruxo a convertido como mito recorrente da
tradicionalidade cristd, relacionado ao poder profundo da fé cristd diante do mal, bem como o
mito do martirio pela fé, justificando qualquer ato pela redengdo divina.

Assim, os personagens dos trés videos analisados remetem a tipos tradicionais do
imaginario nordestino. No primeiro, o trabalhador rural representa o sujeito ordinario (De
Certeau, 1998) que se depara com um lobisomem, figura mitica do qual o homem é salvo por
um milagre. O segundo video mescla personagens ficcionais literarios e midiaticos do
Nordeste, o presidente do Brasil e o personagem historico Lampido, formando uma rede
intertextual de referéncias artisticas, politicas e histdricas da regido. No terceiro video, ha
também a figura mitica de Cipriano e a religiosidade, além da trama em torno de lendas e
realismo fantastico.

Pelo corpus de pesquisa notamos, portanto, que os protagonistas dos videos séo
representativos do ideario de ‘nordestino’, construidos a partir de referéncias a arte e a politica
e tendo a religiosidade como componente identitario ou narrativo. Tais caracteristicas
compdem o imaginario tipico do sujeito do Nordeste, presente tanto no discurso hegemdnico
externo a regido quanto no reconhecimento pela cultura local. Ao mesmo tempo, as narrativas
fazem uso desses personagens para proferir discursos emancipatorios, como no caso da critica
ao esquecimento do Nordeste pelos politicos do pais.

Participagcdo da audiéncia

Os processos convergentes propiciados pelos videos surgem tanto entre o criador de
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conteddo e seu publico, quanto entre os membros da comunidade de interesse, ou seja, advém
da relag&o social entre os individuos que consomem os videos do canal. Destacamos aqui, por
escolha intencional, alguns exemplos de interacao frutiferos para esta analise.

Podemos perceber o primeiro tipo de dindmica (entre espectador e produtor) na
sequéncia de videos intitulada “Historias Malassombradas dos Inscritos”® |, da qual O
Lobisomem do Porto da Folha faz parte, escrito pela inscrita Maria de Porto da Folha-SE,
qguando os membros da comunidade de interesses sdo chamados a interagir com o produtor,
enviando roteiros que serdo escolhidos pelo proprio produtor, podem se observar possiveis
trocas baseadas na Economia do Presente, ja que, ao escolher uma historia e produzir um
video baseada nela, o produtor valida a participacdo do membro dessa comunidade, cujo
roteiros foi selecionado, além da validacdo realizada pela prépria comunidade, que colabora
comentando e curtindo tal producdo. (BOOTH, 2010).

Em um dos comentarios, o usuario “Mac Anton” apresentando uma espécie de conto
em seu comentério, chamado Parte 1: O Primeiro Ataque do Chupa-Cabra. Segundo o
usuario, o fato “aconteceu a uns 60 anos la em Corumba no Mato Grosso do Sul” (sic). O
conto, publicado no espa¢o de comentarios do video, apresenta estrutura narrativa elaborada,
com diversos personagens, falas e marcacdes de expressdes interpretativas, indicando ser um
dos roteiros possivelmente enviado ao produtor do canal na disputa por ser escolhido, porém,
retratando uma histéria supostamente ocorrida no Centro-Oeste brasileiro.

Essa disputa aponta caminhos para a observacéo das intratextualidades que o conjunto
de videos produz nos individuos da comunidade, a ponto de motivar membros como “Mac
Anton” a compartilhar historias que, mesmo nao atendendo aos critérios regionais presentes
no canal, provocam a troca intertextual que amplia as capacidades interpretativas de um texto
inicial, para além desses mesmos critérios, a partir do compartilhamento de lendas e
personagens comuns a cultura popular nacional (BOOTH, 2010).

Também podemos inferir que a arte produzida de forma amadora ganha espaco no seio
dessas comunidades de interesse especifico, a partir as dinamicas participativas da audiéncia
quando usufrui das capacidades técnicas que a plataforma permite, desenvolvendo linguagens
artisticas que serdo apreciadas e validadas pela propria comunidade, dentro de uma economia
de presente e afetos particular daquele grupo (BOOTH, 2010).

O video A Origem do Livro de S&o Cipriano foi capaz de produzir uma participagdo
relevante de parte da comunidade (cerca de 3.500 comentarios), principalmente a que se
identifica como cristd. Voltemo-nos as manifestacbes que mais receberam feedback da
comunidade.

O comentario feito por “Jubilei Junior Junior” exorta: “Em nome de Jesus, que
nenhum mal caia em cima de vcs” (sic), sugerindo que, por narrar a histéria de um livro de
feiticos, algum mal poderia incorrer nos produtores de contetdo. Sua participacdo recebeu
723 curtidas e 23 respostas. Diversos outros comentarios dessa natureza podem ser
observados entre as participagdes mais relevantes, como o comentario de “Gildomar éfutbol”,
onde pode-se ler “Jesus abencoe minha familia e de todos que derem um like”. Essa
convocatdria alcangou cerca de 2400 likes e 31 respostas, a sua maioria em apoio.

E possivel supor que ao redor dessa interagdo se forma uma espécie de “rede de oragdo
virtualizada”, que busca reforcar as relagdes dos que nela estdo conectados com o divino,
afastando-se do mal retratado pelo video, o que seria uma evidéncia da forca da evocacédo das
matrizes culturais presentes no ambiente da recepcdo (MARTIN-BARBERO, 2009), bem
como a forte relacdo da comunidade de interesse ao redor da cultura nordestina com temas
cristdos, como bem apresentado por Ribeiro (2014).

10 Fonte: Youtube — Canal Causos de Cordel, Playlist Histdrias Malassombradas dos Inscritos. Disponivel em:
https://www.youtube.com/playlist?list=PLapSMEyYVfdC3i6DW-eqtl 75IFLIQCIiF2G Ultimo acesso: 11/01/2022.
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Percebe-se, ao observar os comentarios de Bolsonaro no Auto da Compadecida, que
assim como em outros videos, ha uma grande quantidade de comentérios elogiosos ao
formato de animacdo, ao enredo ou a intencionalidade do produtor e conteudo em retratar,
seja pela narrativa ou estética, os valores da cultura nordestina. Em destaque, podemos
observar o comentario de Maria Adileuza de Jesus, quando observa “Sou do Nordeste, tudo
aqui € grande: a riqueza a pobreza, a cultura a incultura, o verde e a seca, o calor humano e a
indiferenca! Um dia vou ver o Nordeste bem retrato. Mas, achei esse cordel top!” (sic). A
participagdo, que conta com 23 curtidas, colabora com a argumentacdo de Albuquerque
(1999), sobre a subalternidade com que o Nordeste é apresentado e o0 anseio pela sua
emancipagao.

Verificamos, a partir dos registros de participacdo, que durante a analise dos videos
ndo houve participacao consistente de publico oriundo de uma esfera geograficamente global,
mas sim, de individuos que tem origem nacional ou mesmo nordestina e, portanto, tem
familiaridade ou conhecimento dos elementos que identificam e definem a cultural nordestina.
Esse fato colabora com a construcdo da hipotese de haver fronteiras culturais no ambiente
digital com dinamica operativas especificas. Apesar da possibilidade de alcance global
oferecida pela tecnicidade, o alcance dos conteudos relacionados a cultura regional aparentou,
em nossa analise, ser limitado aos sujeitos que possuem uma matriz cultural prévia
relacionada a cultura em questdo, seja por origem, por vivéncia/convivéncia ou mesmo por
interesse pessoal, dada a particular gama de elementos que sdo especificos da regido e
necessarios para sua decodificacdo e necessaria compreensao.

Consideracgoes finais

A cultura nordestina, em suas diversas expressdes, encontra no Youtube a liberdade de
se apresentar atraves de criadores locais, contrapondo a narrativa hegemonica pregada por
décadas e que procurou enquadrar o Nordeste como um espaco periférico nas dindmicas
sociais, politicas, econdmicas e culturais do pais. Na analise dos videos do canal Causos de
Cordel, percebemos a presenca de elementos tipicos do imaginario nordestino, dos quais
destacamos: 1. a apresentacdo grafica que remete a xilografia de cordel; 2. narrativas
protagonizadas por personagens histéricos, miticos ou ficcionais representativos do Nordeste;
3. A aparicdo de simbolos culturais para compor o cenario nordestino, sejam eles sacros,
lendérios, da geografia natural ou objetivos de uso laboral e 4. a religiosidade como pano de
fundo corrente. Tais aspectos alinham-se a elementos do imaginario nordestino mencionados
por Ribeiro (2014), como a religiosidade, ou 0 mito da seca denunciado por Albuquerque Jr
(1999).

No entanto, ainda que alguns destes elementos possam corroborar o estere6tipo que
recai sobre o Nordeste, tais simbolos sdo tambeém fruto de orgulho pelos habitantes da regido
e funcionam como porta voz de um discurso interno munido de critica social ou de busca por
emancipacdo da imagem do Nordeste. Caracteristicas tradicionais, assim como as
particularidades do ambiente natural local, as dindmicas econdmicas rurais tradicionais, a
visdo de mundo e a relacdo do nordestino com suas caréncias materiais e metafisicas foram,
por décadas, retratados com ar de atraso na construcdo de um nordeste subalterno
(ALBUQUERQUE, 1999). Porém, mesmo sobre ataque, taticas de resisténcia sao
encampadas e, no ciberespaco (em especial para esse estudo, no Youtube), podem ampliar sua
interlocucdo na disputa pelo campo cultural e pelas narrativas que podem construir um novo
imaginario coletivo emancipado.

Podemos considerar, portanto, que a oportunidade que os produtores de conteido tém
em maos, a partir das capacidades de distribuicdo fornecidas do Youtube, fornecem uma
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chance de disseminar uma narrativa mais justa em relacdo a cultura nordestina, derrotando o
Nordeste inventado no Sul e apresentando ao Brasil uma forma justa e emancipada de
imaginario relacionado a cultura nordestina (ALBUQUERQUE, 1999). Ademais, usufruindo
das capacidades participativas da plataforma, cada membro das comunidades digitais que se
forma ao redor dos produtores de conteddo pode contribuir disseminando narrativas,
debatendo seus temas, propondo caminhos e demandando novas producdes, num dialogo mais
horizontal que outros meios tradicionais.

Percebemos também, a partir da analise de comentarios dos videos, a possibilidade de
debate sobre as fronteiras culturais estabelecidas no ambiente digital. Ainda que o Youtube
seja de alcance potencialmente global, foi frequente a mencéo a raizes nordestinas, expressoes
idiomaticas da regido ou relatos sobre tradi¢cdes locais nos comentarios. 1sso poderia sugerir
que grande parte da audiéncia aparenta ter raizes nordestinas, ou apego e conhecimento prévio
sobre os simbolos culturais da regido. 1sso abre espaco para a hipdtese de haver no ambiente
digital uma dindmica operativa especifica, a partir da existéncia de fronteiras baseadas na
cultura e ndo nos limites, geograficos.

Ressaltamos que a analise de trés videos de um Unico canal ndo intenciona
universalizar seus resultados. E importante ampliar a analise para outros canais, videos ou
demais formas de representagdo do nordeste nas redes sociais. No Youtube, destacamos a
complementar analise feita pelos autores deste artigo com os canais Bisaco do Doido — Poesia
popular e outros videos, no qual seu criador, Bernardo Ferreira, divulga poesias e outras
praticas culturais da regido de Itapetim-PE ou o canal de Jessier Quirino, poeta que se dedica
a contar historias, poemas e atividades culturais nordestinas (AUTOR, 2022). A analise
transversal de trés canais contempla com mais robustez as nuances da cultura tipica do
nordeste (assim denominada pelos criadores dos canais, nascidos e criados na regido) na
plataforma de videos. Ainda assim, recomendamos a continuidade e extensdo de pesquisas
semelhantes em outras plataformas e manifesta¢Ges culturais no ambiente digital.

Por fim, identificamos pontos de emancipagdo a serem conquistados, uma vez que oS
discursos dominantes sao sofisticados e sutis ao ponto de contarem com a adeséo dos proprios
dominados, refletindo na producéo audiovisual feita por individuos que ndo necessariamente
debatem de forma explicita essa luta, mas que, colateralmente, contribuem, através do debate
com seu publico, para um avango efetivo em direcdo a esse objetivo.
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